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OBJETIVO 

Atualmente curso Análise e Desenvolvimento de Sistemas com experiência prática em desenvolvimento front-end e full stack. 
Desenvolvo interfaces responsivas, componentes reutilizáveis, APIs e integrações com banco de dados. Pretendo atuar como 
estagiário em desenvolvimento de software, e tenho foco em JavaScript, Python, React, Next.js, Node.js, SQL e PostgreSQL, 
além de testes, correção de bugs, documentação e melhoria contínua de minhas habilidades comportamentais. 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

FESP Tecnologia — Estagiário em Desenvolvimento Full Stack - abr/2026 - jun/2026 

• Atuei no desenvolvimento de interfaces responsivas e integrações com APIs, utilizando Next.js e React para estruturar 
aplicações e criar componentes reutilizáveis. 

• Desenvolvi rotas, middlewares, regras de negócio e autenticação com Node.js, integrando front-end, back-end e 
PostgreSQL. 

• Utilizei Docker para empacotar aplicações e manter consistência entre os ambientes de desenvolvimento e produção. 

I.R Technology — Estagiário em Desenvolvimento Front-end - jan/2026 - mar/2026 

• Desenvolvi protótipos de alta fidelidade no Figma e landing pages para escolas técnicas. 

• Criei componentes reutilizáveis em React, priorizando interfaces responsivas, fluidas e de fácil manutenção. 

Universidade de Fortaleza — Auxiliar Administrativo Aprendiz - jan/2024 - dez/2025 

• Elaborei declarações acadêmicas, realizei atendimento telefônico e apoiei rotinas administrativas com Word, Excel, 
Google Planilhas e Google Drive. 

HABILIDADES 

• JavaScript, TypeScript e Python • Docker e ambientes de desenvolvimento 

• HTML5, CSS3, React e Next.js • Figma e protótipos de alta fidelidade 

• Node.js, APIs REST e autenticação • Testes, depuração e correção de erros 

• SQL, MySQL e PostgreSQL • Trabalho em equipe e comunicação 

PROJETOS 

RPGConnect — Aplicação web comunitária  

HTML5, CSS3, Bootstrap, JavaScript, Node.js, Express e Supabase 

• Desenvolvi aplicação com autenticação, publicação de conteúdo, localização de usuários e chat, integrando front-end, 
back-end e gerenciamento de dados. 

Chronos Pomodoro — Aplicação web de gestão de tempo  

React, TypeScript, Vite, ESLint e Vercel 

• Desenvolvi e publiquei em produção uma aplicação baseada na técnica Pomodoro, aplicando boas práticas de código com 
ESLint. 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 

Análise e Desenvolvimento de Sistemas — Universidade de Fortaleza 

5º semestre — Conclusão prevista: 2026.2 


